= UniverSidad z;“\ ; - 'a"l{,"," 2
= Continental W iy SENAN

GreenTech Challenge

Hackathon de Innovacion para un Futuro Sostenible

- Bases del reto, alcances y términos -

La Universidad Continental impulsa el GreenTech Challenge: Hackathon de Innovacion
para un Futuro Sostenible, un evento que invita a jovenes innovadores a desarrollar
soluciones tecnoldgicas alineadas con la Agenda 2030, con el objetivo de construir un

futuro mads justo y resiliente.

Esta iniciativa es promovida por el Hub de Emprendimiento e Innovacion “Wichay”, la
oficina de Transformacion Digital, la Direccion de Sostenibilidad y Responsabilidad Social
y el Laboratorio de Fabricacion Digital “Fab Lab”, y estd dirigida a emprendedores,
docentes, estudiantes de la comunidad escolar y universitaria dispuestos a asumir los

grandes retos que enfrenta nuestro planeta:

Reto1-CO2y Economia Circular
¢cCoémo podemos transformar la manera en que producimos,

consumimos 'y gestionamos los recursos para reducir residuos y

minimizar el impacto ambiental?

Reto 2 - Ciudades 4.0 : Inteligentes y sostenibles
¢Como transformar nuestras ciudades en espacios mas sostenibles,

inclusivos y competitivos, que respondan a las necesidades del

presente sin comprometer el futuro?

Las presentes bases establecen los requisitos generales y especificos que deberdn cumplir

todos los participantes de estos retos:

1. Objetivos
a. Generar soluciones viables e innovadoras con prototipos funcionales que
contribuyan a la construccion de un futuro sostenible, a través de la
integracion de tecnologias emergentes, permitan alcanzar un equilibrio entre
el desarrollo econdémico, social y ambiental.
b. Fomentar la innovacidon y colaboracidon en los emprendedores, docentes vy
estudiantes de la Universidad Continental.
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c. Promover el desarrollo y uso de las tecnologias emergentes en docentes y

estudiantes de la Universidad Continental.

2. Retodela Hackathon:

El cambio climdtico representa una de las amenazas mds importantes de nuestro
tiempo, y exige un enfoque integral que combine desarrollo econdmico, justicia
social y cuidado ambiental. Las universidades tienen un rol clave en este desafio,
formando a los profesionales del manana e impulsando soluciones innovadoras
desde la investigacion y la accidon comunitaria. En linea con la Agenda 2030 vy los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Universidad Continental promueve el
enfoque “UC Sostenible”, integrando innovacion, tecnologia y responsabilidad
social para generar un impacto positivo.

Con este compromiso, se presenta la Hackathon GreenTech Challenge, una
iniciativa que busca movilizar a estudiantes, docentes y aliados estratégicos en la
creacion de soluciones sostenibles a través del uso de tecnologias emergentes.
Esta hackathon se enfoca especialmente en los ODS 9, 11, 12, 13 y 17, abordando
temas como infraestructura sostenible, ciudades inteligentes, economia circular,
accién climdatica y alianzas para el desarrollo. Es una oportunidad para transformar
ideas en acciones concretas que contribuyan al bienestar del planeta y sus

comunidades.

Los participantes enfrentardn dos retos estratégicos que buscan inspirar
propuestas tecnoldgicas viables y de alto impacto:

e Reto1-CO2yEconomia Circular:
¢Como podemos transformar la manera en que producimos, consumimos
y gestionamos los recursos para reducir residuos y minimizar el impacto
ambiental?
Este reto promueve el desarrollo de modelos sostenibles y circulares que
optimicen el uso de materiales, reduzcan la huella de carbono y fomenten la

reutilizacion eficiente mediante tecnologias emergentes.

e Reto 2 - Ciudades 4.0: Inteligentes y Sostenibles:
¢Como transformar nuestras ciudades en espacios mas sostenibles,
inclusivos y competitivos, que respondan a las necesidades del presente sin
comprometer el futuro?
Este reto busca el disefio de soluciones basadas en tecnologias
emergentes que ayuden a mejorar la calidad de vida urbana, la eficiencia
de los servicios y la resiliencia de las ciudades.
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3. Soluciones Esperadas:
Las soluciones esperadas deberdn ser Prototipos Minimos Viables (PMV) funcionales
que hagan uso de tecnologias emergentes, los cuales serdn desarrollados durante
el transcurso de la Hackathon. No se aceptardn propuestas que anteriormente
hayan sido premiadas en otros concursos internos o externos a la Universidad
Continental.

4. Participantes
La Hackathon GreenTech Challenge estd abierta a estudiantes de 4to y 5to de
secundaria, estudiantes universitarios, egresados, emprendedores, innovadores y
desarrolladores interesados en aportar soluciones tecnolégicas innovadoras para
los retos planteados.

Requisitos y Organizacion de los Equipos:

e Los concursantes deberdn participar en equipos de 3 a 5 integrantes, con
preferencia para que los equipos incluyan participantes de al menos dos
carreras y/o especialidades diferentes.

e Se recomienda que al menos un miembro del equipo tenga conocimientos
en tecnologias emergentes, ya que estas jugardn un rol clave en las
soluciones propuestas.

e Los equipos deberdn ser responsables de contar con los recursos y
elementos hecesarios para el desarrollo de la solucidn durante el evento.

e Los equipos deben designar a un lider del equipo, quien serd responsable
de las comunicaciones con el Comité Organizador y de mantener la
coordinacion durante todo el evento.

e Todos los miembros del equipo deben estar presentes y participar

activamente durante el evento.

Condiciones para la Participacion:

e No se aceptardn equipos con miembros del Comité Organizador o del
Comité Evaluador.

e El Comité Organizador podrd descalificar a los equipos que tengan algun
conflicto de interés o relacion laboral con los jueces, o aquellos que no

cumplan con los requisitos establecidos.
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5. Fechas Clave:

Actividad Lugar [ Canal

Inscripcion de equipos

Hasta el 13 de mayo | Pagina web Wichay UC

23:59 p.m. https://www.wichay.pe/greentech
Evaluacion de Postulaciones 14 - 15 de mayo
Comunicado de equipos Correo electronico
seleccionados que 16 de mayo Publicacién en la web:
participaran de la Hackathon https://www.wichay pe/greentech
Induccién de la Hackathon y

19y 21 de mayo Zoom

Presentacion de Desafios por

6:00 p.m. - 8:30 p.m. | (*) Se enviard enlaces a los seleccionados

Especialistas

24 de mayo Auditorio del Campus de la
Desarrollo de la Hackathon 9:00 a.m. - 5:00 p.m. | Universidad Continental en
Presencial 25 de mayo Huancayo, Cusco, Arequipa vy

10:00 a.m. - 2:00 p.m | Lima

6. Seleccion de Equipos para la Hackathon

Una vez inscritos en el formulario de la web, el Comité Organizador, seleccionard a

los Equipos que participardn en “GreenTech Challenge” con el siguiente criterio de

seleccion:

Idea inicial de solucién al reto, con enfoque en sostenibilidad.

Equipo multidisciplinario con miembros de diferentes carreras o
especialidades.

Conocimientos en tecnologias emergentes, al menos por uno de los
miembros.

Disponibilidad de tiempo para participar activamente durante todo el
evento.

Compromiso con el desarrollo de la solucion y la participacion en todas las

etapas.

7. Desarrollo de la Hackathon:

Los Equipos seleccionados tendrdn acceso a:

Sesiones de aprendizaje con facilitadores que brindardn ponencias sobre la
problematica identificada, herramientas de innovacidon y generacion de
soluciones.
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e Apoyo de mentores, con experiencia en el dmbito de la hackathon asi como
de modelos de negocios y emprendimientos.

e Guia del comité organizador en el proceso logistico de la participacion y
resolucién de dudas..

e Todos los integrantes de los equipos deben asistir de manera obligatoria a

las sesiones presenciales.

El programa a detalle se dard a conocer a los Equipos que sean seleccionados
para la hackathon.

Al culminar la hackathon, se les enviard una constancia de participacion a los
equipos que hayan cumplido con enviar el reto y hayan asistido a todas las
actividades de la Hackathon.

8. Criterios de evaluacion al culminar la Hackathon:
La evaluacidon de las propuestas de solucion al reto, se realizard tomando en

cuenta los siguientes criterios de evaluacion:

e Innovacién y creatividad: La propuesta de solucion es nueva y cambia
totalmente la perspectiva de las soluciones existentes.

e Impacto de la solucién: La propuesta de solucién genera un impacto real en
el grupo de clientes/usuarios identificados.

e Facilidad de implementaciéon y acceso a recursos: La propuesta de
solucion es totalmente factible de implementar tanto por el acceso a la
tecnologia y a los recursos que necesita.

e Sostenibilidad y viabilidad de la solucién: La propuesta tiene un impacto
positvo en el grupo de clientes/usuarios identificados, siendo
econdmicamente accesible y sostenible a largo plazo, con un enfoque en la
mMinimizacion de recursos y costos.

e Escalabilidad: La propuesta de solucidon muestra un gran potencial de
réplica.

e Funcionalidad del Prototipo Minimo Viable: La propuesta de solucion debe
tener un prototipo minimo viable para validar su aplicacion.

(*) El jurado serd presentado en el inicio de la Hackathon (19 de mayo).

9. Criterios de Descalificacion
Se procederd a descalificar a los equipos que incurren en los siguientes temas:
e Cuenten con miembros del Comité Organizador.
e El equipo presenta una idea ganadora de otros concursos o ha sido
acreedora de fondos no reembolsables.
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e Entregue alguna contribucidon que sea falsg, inexacta o engafiosa o infrinja
los derechos de autor de terceros, patentes, marcas registradas, secretos
comerciales u otros derechos de propiedad, publicidad o privacidad.

e Abandonen la competencia antes de que esta finalice.

Los participantes aceptan todos los términos establecidos en estas Bases, alcances
y términos. El incumplimiento de cualquiera de sus articulos los desclasificard.

10. Impugnaciones
Los resultados del presente evento son definitivos e inapelables. En consecuencia,
no podrdn ser objeto de impugnacion, revisidon o reclamacion alguna por parte de
los participantes ni por terceros, bajo ningdn motivo. La decision del jurado, asi
como cualquier resolucion adoptada por el comité organizador en relacién con la
evaluacion de los proyectos, la asignacion de premios o cualquier otro aspecto
vinculado al desarrollo y conclusion de la hackathon, serd final y no estard sujeta a
discusién. Esta medida busca garantizar la transparencia, imparcialidad vy fluidez
del proceso, asi como respetar los tiempos y recursos asignados para la

organizacion del evento.

1. Consultas
Las  consultas deberdn ser dirigidas o los  siguientes  correos:
transformacion@continental.edu.pe y wichay@continental.edu.pe

12. Premios
Los premios para los mejores equipos a nivel nacional serdn entregados por la
Continental International Education, destacando el esfuerzo y la innovacion de los
participantes en los retos propuestos. Los ganadores recibirdn los siguientes
beneficios:

Reto1- CO2y Economia Circular

e Primer puesto, valorizado en S/ 5,000, no contempla la valorizacién de la
media beca
m Diploma de Reconocimiento
m Beca de estudio para todo el programa de pregrado o posgrado
seleccionado de Continental Florida University al 50%
m Acceso al programa de Prelncubacion Tarpuy
m Premio en efectivo: S/ 1,000.00
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e Segundo puesto, valorizado en S/3,500, no contempla la valorizacién de la
media beca
m Diploma de Reconocimiento
m Beca de estudio para Programas de Especializacion de la Escuela de
Posgrado de Universidad Continental al 50%
m Acceso al programa de Prelncubacion Tarpuy

m Premio en efectivo: S/ 500.00

Reto 2 — Ciudades 4.0: Inteligentes y Sostenibles

e Primer puesto, valorizado en s/ 5,000, no contempla la valorizacion de la
media beca

m Diploma de Reconocimiento

m Beca de estudio para todo el programa de pregrado o
posgrado seleccionado de Continental Florida University al
50%

m Acceso al programa de Prelncubacion Tarpuy

m Premio en efectivo: S/ 1,000.00

e Segundo puesto, valorizado en $/3,500, no contempla la valorizacion de la
media beca
m Diploma de Reconocimiento
m Beca de estudio para Programas de Especializacion de la
Escuela de Posgrado de Universidad Continental al 50%
m Acceso al programa de Prelncubacion Tarpuy
m Premio en efectivo: S/ 500.00

13. Aspectos Legales
a. Dela Universidad Continental:
Al postular a “GreenTech Challenge”, el postulante otorga a la organizacion,
la autorizacion expresa para difundir y hacer uso, total o parcial, del
contenido de su postulacién, asi como cualquier informacion adicional que

esté presente.

b. Propiedad intelectual y Divulgacion:
Los participantes ser@n considerados autores intelectuales de las
soluciones propuestas durante el reto de la hackathon. Cada equipo
conserva los derechos de autor sobre sus ideas y propuestas desarrolladas,

pero acepta que la organizacion se reserva el derecho de difundir los
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resultados, incluidos los nombres de los ganadores, en los medios y canales

de comunicacién que considere convenientes, sin restricciones.

En caso de ser equipos ganadores, los participantes autorizan a la
Universidad Continental para implementar, en conjunto, la solucidn
planteada, y a utilizar dicha solucidn para fines académicos, de

investigacion o desarrollo.

Ademds, todos los participantes aceptan y autorizan que se registre su
participacion mediante fotografias y videos durante el evento. Estos
registros podrdn ser difundidos en los canales oficiales de la universidad,
incluyendo redes sociales y otros medios de comunicacion relacionados

con el evento.

En el caso de que se detecte que una solucién presentada es una copia o
no cuenta con la autorizacion de uso libre o réplica, el Comité Organizador
se encargard de informar a las organizaciones correspondientes para

tomar las acciones pertinentes.

14. Aceptacion de Terminos y Condiciones:

Al participar en el presente concurso, los participantes aceptan integramente los
términos y condiciones descritos en las presentes Bases, alcances y términos, asi
como las decisiones interpretativas que efectle el Comité Organizador.

El Comité Organizador no serd responsable de los danos que pudiera sufrir el
participante por un uso inadecuado de equipos, informacion, interrupciones,
ausencia o defecto en las telecomunicaciones.

Cada participante debe asegurarse de que sus datos son correctos. Por o tanto, el
Comité Organizador no se responsabiliza de que los datos de los ganadores sean
errbneos o que no se pueda contactar con el equipo por causas ajenas a la

organizacion.

15. Equipo Organizador:
La Oficina de Transformacion Digital busca construir soluciones innovadoras que
impulsen la sostenibilidad y la transformacion digital en la comunidad estudiantil,
promoviendo el uso de tecnologias emergentes y fomentando la colaboracion y

co-creacion de proyectos para generar un impacto positivo en un futuro sostenible.

Wichay es el Hub de Emprendimiento e Innovacion de Continental International
Education, que fomenta el desarrollo de talento y emprendimientos innovadores.
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Ofrece programas disruptivos y eventos de formacién emprendedora para generar

un impacto significativo tanto en Perld como globalmente.

Lo Direccion de Sostenibilidad y Responsabilidad Social, con el enfoque “UC
Sostenible”, promueve la transicion hacia un futuro sostenible, centrado en la
gestion ética, educacion, investigacion y medio ambiente. Forma agentes de
cambio comprometidos con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS),

impulsando el desarrollo social y la proteccion del planeta.

FabLab UC es un centro de innovacidon y fabricacion digital que promueve
proyectos tecnolégicos con impacto social y ambiental. Fomenta la sostenibilidad,
la alfabetizacion tecnologica y el desarrollo de soluciones interdisciplinarias,
actuando como nucleo de investigacion aplicada en STEAM, robética y tecnologia.
También impulsa la creacion de patentes, publicaciones cientificas y proyectos

escalables orientados a la transferencia tecnoldgica.

ANEXO - Reto1

GreenTech Challenge
Hackathon de Innovacion para un Futuro Sostenible
iUnete al reto y crea un futuro sostenible que nuestro planeta necesital

Reto1-CO2y Economia Circular

¢Como podemos transformar la manera en que producimos, consumimos y gestionamos los
recursos para reducir residuos y minimizar el impacto ambiental utilizando tecnologias emergentes ?

Objetivo

Desarrollar soluciones innovadoras que transformen la produccion, el consumo y la gestion de
recursos, promoviendo la reduccion de residuos y la minimizacion del impacto ambiental a través del
uso de tecnologias emergentes. Se busca incentivar modelos de economia circular, eficiencia
energética y sustentabilidad, aprovechando herramientas como la inteligencia artificial, el Internet de
las cosas (IoT) y la automatizacién para generar un impacto positivo en el entorno.

Informacién Adicional

Tecnologias
Emergentes Las tecnologias emergentes pueden transformar la produccién, el consumo y la
gestion de recursos con el fin de reducir residuos y minimizar el impacto
ambiental. Algunas tecnologias pueden aplicarse de la siguiente manera:

e Inteligencia Artificial (1A)
o Modelos predictivos para optimizar el consumo de energia
para predecir y reducir desperdicios.
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e Internet de las Cosas (loT)
o Sensores conectados para monitorear el uso de recursos en
tiempo real.
e  Blockchain
o Transparencia y trazabilidad en la cadena de suministro
sostenible..
e  Biotecnologia y Materiales Sostenibles
o  Materiales biodegradables que sustituyen plasticos de un solo
uso.
o  Bioplasticos, Nanotecnologia.
e Realidad Aumentada y Virtual (AR/VR)
o Educacioén y concienciacion ambiental mediante experiencias
inmersivas.
e Energias Renovables y Aimacenamiento Inteligente
o  Redes eléctricas inteligentes que optimizan el uso de energias
limpias.
o Paneles solares, turbinas edlicas inteligentes, energia
geotérmica y mareomotriz.
e Impresion 3D
o Fabricacion sostenible con menos desperdicio de materiales.
e Automatizacion y Robotica
o Robots para optimizar procesos de reciclaje y gestion de
residuos.
e Agricultura de Precision
o Uso eficiente de agua vy fertilizantes en la produccion de
alimentos.

Economia Circular

Es un modelo econdmico que busca reducir el desperdicio y aprovechar al
maximo los recursos mediante la reutilizacion, reciclaje y regeneracion de
materiales y productos. A diferencia del modelo tradicional lineal
(producir-usar-desechar), la economia circular propone cerrar el ciclo de vida
de los productos para minimizar el impacto ambiental y fomentar la
sostenibilidad.

Principales estrategias de la economia circular:

Rediseno de productos para hacerlos mds duraderos y reciclables.
Reutilizacion y reparacion de materiales y productos.

Reciclaje para convertir residuos en NnUevos recursos.

Uso eficiente de energia y agua en los procesos productivos.

aswN

Modelos de negocio circulares, como el alquiler y la economia
compartida

Economia Circular y la Agenda 2030

Varios Objetivos de Desarrollo Sostenible(ODS) estdn directamente relacionados
con la economia circular:

e ODS 9 - Industrig, Innovacion e Infraestructura
Promueve tecnologias limpias e infraestructuras sostenibles.
Incentiva la investigacion en materiales sostenibles y modelos de
negocio circulares.
e ODS Il - Ciudades y Comunidades Sostenibles
Favorece la planificacion urbana con estrategias de reduccion de
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residuos.
Impulsa sistemas de movilidad sostenible y energias renovables.

e  ODS 12 - Produccién y Consumo Responsables
Fomenta la reduccion del desperdicio, la reutilizacion de materiales y el
uso eficiente de los recursos.
Impulsa politicas de gestion de residuos y economia circular en
empresas y gobiernos.

e ODSI3 - Accion por el Clima
Reduce emisiones de CO. mediante modelos circulares de produccion
y consumo.
Fomenta la transicion hacia economias bajas en carbono.

e ODS 17 - Alianzas para Lograr los Objetivos
Propicia la colaboracion entre gobiernos, empresas y sociedad civil
para implementar estrategias circulares.
Promueve la transferencia de conocimientos y tecnologias sostenibles.

La economia circular es clave para alcanzar los objetivos de la Agenda 2030, ya
que promueve un desarrollo sostenible basado en el uso eficiente de recursos y
la reduccion del impacto ambiental.

Impacto Ambiental

El impacto ambiental se refiere a los efectos que las actividades humanas
generan sobre el medio ambiente, ya sea en el suelo, el aguaq, el aire o los
ecosistemas en general. Puede ser positivo, cuando se implementan prdcticas
sostenibles, o negativo, cuando se produce contaminacion, deforestacion,
pérdida de biodiversidad y agotamiento de recursos naturales.

Para reducir residuos y minimizar el impacto ambiental, es clave repensar la
manera en que producimos, consumimos y gestionamos |os recursos. Esto
implica:

Produccion Sostenible
e Implementar energias renovables en fdbricas y empresas.
e Aplicar manufactura verde para reducir emisiones y desperdicios.
e Usar materiales biodegradables o reciclados en la produccion.

° Promover la economia circular, reutilizando y reciclando materiales en
el proceso productivo.

Consumo Responsable

e Fomentar el consumo de productos ecoldgicos y de bajo impacto
ambiental.

e Reducir el uso de plasticos y envases de un solo uso.
e  Optar por productos con sellos de sostenibilidad y comercio justo.

e Desarrollar aplicaciones de trazabilidad de productos, que informen
sobre su impacto ambiental.

Gestion Inteligente de Recursos

e Implementar sistemas de reciclaje avanzados y separacion de
residuos.

e Aplicar inteligencia artificial y big data para optimizar el uso de
recursos naturales.

e  Utilizar sensores loT para controlar el consumo de agua y energia en
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tiempo real.

e Fomentar proyectos de biodigestores para convertir residuos
orgdnicos en energia limpia.

La combinacion de produccion sostenible, consumo responsable y gestion
eficiente de recursos, junto con el uso de tecnologias emergentes, permite
reducir residuos y minimizar el impacto ambiental. La transformacion hacia un
modelo mds sostenible no solo es una necesidad ambiental, sino también una
oportunidad para innovar, mejorar la calidad de vida y garantizar un futuro
equilibrado para las proximas generaciones.

ANEXO - Reto 2

GreenTech Challenge
Hackathon de Innovacion para un Futuro Sostenible
iUnete al reto y crea un futuro sostenible que nuestro planeta te necesital

Reto 2 - Ciudades 4.0 : Inteligentes y sostenibles

¢Como podemos utilizar tecnologias emergentes para mejorar la calidad de vida, la eficiencia y la
competitividad de las ciudades, garantizando al mismo tiempo que respondan a las necesidades de
las generaciones presentes y futuras?

Objetivo:

Desarrollar soluciones innovadoras basadas en tecnologias emergentes para transformar las
ciudades en entornos mds inteligentes, sostenibles e inclusivos, garantizando un equilibrio entre el
crecimiento urbano, el bienestar de la poblacion y la preservacion de los recursos para las futuras
generaciones.

Esto implica la integracion de movilidad inteligente, energias renovables, gestion eficiente de recursos,
digitalizaciéon de servicios y participacion ciudadana, con el fin de promover un desarrollo urbano
sostenible, resiliente e inclusivo.

Informacién Adicional:
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Tecnologias
Emergentes

Las tecnologias emergentes que pueden mejorar la calidad de vida, la
eficiencia y la competitividad de las ciudades, garantizando su
sostenibilidad son :

Internet de las Cosas (IoT)

e Sensores inteligentes para monitorear calidad del aire, tréfico y
consumo de energia.

e lluminacién publica automatizada para reducir el consumo
eléctrico.

e Recoleccion de residuos con sensores para optimizar rutas y
minimizar contaminacion.

Inteligencia Artificial (1A) y Big Data
e  Andlisis de datos para optimizar la movilidad urbana y transporte
publico.

e Prediccion de demanda de servicios urbanos, como aguay
electricidad.

e Chatbots y asistentes virtuales para mejorar la atencion
ciudadana.

Blockchain

e Transparencia en la gestion de recursos y financiamiento de
proyectos urbanos.

e Identidad digital segura para trémites administrativos.
e Gestion de contratos inteligentes para servicios publicos.
Energias Renovables y Smart Grids

e Implementacion de paneles solares urbanos y almacenamiento
de energia.

e Redes eléctricas inteligentes (smart grids) para optimizar el
consumo energético.

e Sistemas de movilidad eléctrica y estaciones de carga
inteligentes.

e Edificios inteligentes y uso de materiales ecologicos.
Realidad Aumentada (AR) y Realidad Virtual (VR)

e Simulacién de modelos urbanos para planificacion eficiente del
crecimiento de la ciudad.

e  Experiencias inmersivas para educacion y turismo inteligente.
Impresion 3D

e  Construccion de viviendas con materiales reciclados y
sostenibles.

e  Creacion de mobiliario urbano con menor impacto ambiental.
Vehiculos Autébnomos y Movilidad Inteligente
e Implementacion de transporte autdbnomo y car-sharing eléctrico.

e Semdforos inteligentes que se adaptan al flujo de tréfico en
tiempo real.

Redes 5G

e  Conectividad de alta velocidad para mejorar la eficiencia de
servicios urbanos.

Organizadores:
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e Expansion del teletrabajo y educacion digital con menos
limitaciones técnicas.

Agricultura Urbana y Vertical

e  Cultivos urbanos inteligentes con sistemas hidropoénicos y
aeroponicos.

e Sensores para optimizar el uso de agua y nutrientes en la
produccién de alimentos.

Economia Circular

e Plataformas digitales para fomentar el reciclaje y la reutilizacion
de recursos en la ciudad.

Estas tecnologios emergentes pueden transformar las ciudades en
espacios mas eficientes, sostenibles e inclusivos, asegurando que su
desarrollo beneficie tanto a las generaciones actuales como futuras.

Ciudades 4.0 | |as Ciudades 4.0 son una evolucion de las ciudades inteligentes (Smart
Inteligentes Y | Cities) que integran tecnologias emergentes, sostenibilidad y gobernanza
Sostenibles

digital para mejorar la calidad de vida, la eficiencia de los recursos y la
resiliencia urbana.

Caracteristicas principales:

e Sostenibilidad: Uso eficiente de energio, movilidad sostenible,
economia circular y reduccion de huella de carbono.

e Tecnologia avanzada: Aplicacion de loT, IA, Big Data, Blockchainy
5G para optimizar servicios urbanos.

e Enfoque ciudadano: Participacion activa de la comunidad en la
toma de decisiones mediante plataformas digitales.

e Movilidad Inteligente: Transporte pUblico electrificado, gestion del
trafico con 1A y micro movilidad sostenible.

e Infraestructura eficiente: Edificios con eficiencia energética, redes
de agua inteligentes y ciudades autosuficientes.

e  Gestidn de residuos: Implementacion de modelos de economia
circular y reutilizacion de materiales.

Relacién con los ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible):
e  ODS 9 - Industrig, Innovacion e Infraestructura:
Desarrollo de infraestructura digital y sostenible.
e ODS - Ciudades y Comunidades Sostenibles:
Planificacion urbana inclusiva, resiliente y sostenible.
e ODS 12 - Produccion y Consumo Responsables:
Reduccion de residuos y fomento de la economia circular.
e ODS 13- Accidn por el Clima:
Estrategias para mitigar el cambio climatico y reducir emisiones.
e ODS17 - Alianzas para Lograr los Objetivos:

Colaboracion entre sectores publico-privado para el desarrollo
urbano sostenible.

Ejemplos de Ciudades 4.0:

= Singapur: Integracion de IA para movilidad y gestion eficiente de
recursos.

- Copenhague: Ciudad neutra en carbono con transporte limpio y
edificios inteligentes.

) ] Wicha uc &
Organizadores: T.c (:E Continental @?}) Sostenible  #g FaRLab



=

Universidad

o i ;
¥ J | Ministeri )/ SENAN

Continental
> Toronto (Sidewalk Labs): Proyectos de planificacion urbana digital
y sostenible.
= Barcelona: Sensores 10T para la gestion del agua y residuos.
Las Ciudades 4.0 representan el futuro del desarrollo urbano, combinando
innovacion tecnolégica con sostenibilidad y bienestar social.
Necesidades de | |as necesidades de las generaciones presentes y futuras se refieren a los
generaciones presentes | rocrsos, condiciones y oportunidades esenciales para garantizar una
y futuras calidad de vida digna y sostenible en el tiempo. Esto implica satisfacer las

demandas actuales sin comprometer la capacidad de las futuras
generaciones para cubrir sus propias necesidades.

Este concepto estd estrechamente relacionado con el desarrollo
sostenible, definido por la ONU como ‘“satisfacer las necesidades del
presente sin comprometer la capacidad de las generaciones futuras para
satisfacer las suyas” (Informe Brundtland, 1987).

Dimensiones Claves de las Necesidades Generacionales

e Econdmicas: Acceso a empleo, infraestructura sostenible,
innovacion y desarrollo tecnolégico.

e Sociales: Salud, educaciéon, equidad, seguridad y bienestar
general.

e Ambientales: Preservacion de recursos naturales, reduccion de
contaminacién y adaptacion al cambio climatico.

Relaciéon con los ODS

Las necesidades de las generaciones presentes y futuras estan alineadas
con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030, en
especial:

e ODS 3 - Salud y Bienestar

Acceso a servicios de salud eficientes y prevencion de
enfermedades.

e ODS 4 - Educacion de Calidad
Formacién y acceso a herramientas de aprendizaje innovadoras.
e ODS 8 - Trabajo Decente y Crecimiento Econdmico

Generacion de empleo digno en economias sostenibles.

e ODS Il - Ciudades y Comunidades Sostenibles
Desarrollo de entornos urbanos inclusivos, seguros y resilientes.
e ODS 13- Accidn por el Clima

Estrategias para mitigar el cambio climdtico y proteger los
ecosistemas.

Para garantizar el bienestar de las generaciones presentes y futuras en las
ciudades, es clave implementar tecnologias emergentes que optimicen la
gestiébn de recursos y servicios urbanos, mejoren la calidad de vida y
promuevan la sostenibilidad a largo plazo.

El reto es transformar las ciudades en entornos mds inteligentes y
sostenibles, asegurando un futuro equilibrado para todos.
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